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Eixo: Praticas para Educacéao Infantil

KNAUT, Michelle Souza Julio?
ZANONI, Flavia Luiza Percegona?
FERREIRA, Alexandro Alves3

A contacdo de estorias* € um método que cria a crianca, um ambiente favoravel
a aprendizagem por significacdo, que fard conexdes dentro de suas estruturas
cognitivas e por esta condigdo, abrird espaco para o interesse pela leitura enquanto
uma experiéncia ludica e ndo apenas conteudista, dai a importancia em trabalhar com
esta pratica logo nos anos iniciais do ensino. “[...] A Educacdao Infantil € uma fase ideal
para a formacgéo do interesse pela leitura, pois nesta fase sédo formados os habitos da
crianca” (CASTRO, 2016).

Aguele que principiou os estudos sobre a educacédo das criancas, Comenius®,
ja apontava no século XVIl a importancia dos contos das fabulas as criangas: “...] A
capacidade e o pensamento das criancas sao fortemente estimulados por fabulas que
envolvem animais como personagens e outras narrativas engenhosas” (COMENIUS,
2011 p.40).

Por isso, ao trabalhar com fabulas, contos, lendas e demais géneros literarios
na Educacdo Infantil torna-se uma das estratégias mais importantes para o
desenvolvimento das criancgas.

Além de trabalhar o texto, fazendo devidas conexdes e indagacdes, o
Referencial Curricular para Educacdo Infantii (RCNEI) ® recomenda aplicar a
integracdo dos conteudos:

Para que as criancas possam compreender a realidade na sua
complexidade e enriquecer sua percepg¢do sobre ela, os contelidos
devem ser trabalhados de forma integrada, relacionados entre si. Essa
integracdo possibilita que a realidade seja analisada por diferentes
aspectos, sem fragmenta-la (BRASIL, 1998 p.53)

Neste sentido, além de considerar o conto, ou a fabula em si, convém que o(a)
educador(a) possa relaciona-lo com uma atividade, observando a condicdo ludica de
tal pratica, de modo a oferecer ao(a) educando(a) uma assimilacéo por significacao:
“[...] As criancas exploram os objetos, conhecem suas propriedades e funcdes e, além
disso, transformam-nos nas suas brincadeiras, atribuindo-lhes novos significados
(BRASIL, 1998, p.71)

1 Mestre em Educacdo, Especialista em Modalidades de Intervencdo no Processo de Aprendizagem,
Coordenadora do Curso de Pedagogia do Centro Universitario OPET e professora vinculada da
formacao continuada da Secretaria Municipal de Educacao de Curitiba.

2 Psicopedagoga Clinica e Institucional, Supervisora de Estagio da Faculdade OPET e professora da
Secretaria Municipal de Educacéo de Curitiba.

3 Graduando do curso de Licenciatura em Pedagogia EAD do Centro Universitario OPET.

4 Ha correntes e autores que defendem o termo “estéria”, no sentido de narrativas fantasiosas,
populares, tais como contos e lendas. Ja “Historia” estaria relacionada aos processos e fatos histéricos
produzidos pelo homem, que integram o campo das ciéncias sociais.

5 Jan Amdés Comenius - https://www.infoescola.com/biografias/jan-amos-comenius/
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FAIXA-ETARIA: 3 ANOS

2 OBJETIVO GERAL

Apresentar a importancia das relacdes entre a fauna e flora paranaense para
preservacao do ecossistema por meio da contacdo de uma historia infantil - lenda.

3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Incentivar o comportamento leitor e o prazer de ouvir histérias;
. Desenvolver a imaginacao por meio de histérias;

Trabalhar a ludicidade do texto;

Trabalhar as nocdes de cores, dimensdes e montagens.

4 PROBLEMATIZACAO

Considerando a crianca de 03 anos de idade que, de acordo com a teoria das
fases de desenvolvimento de Piaget, estaria na fase “pré-operatéria” e entendendo
gue neste estagio passa a interiorizar os esquemas de acdo, contando com o
simbolismo e imitacdo, como os contos e fabulas - apoiados sobre aspectos de
amizades, partilha, respeito, dentre outros - poderiam se posicionar como ferramenta
de auxilio para o desenvolvimento emocional-cognitivo dos alunos e na melhoria das
relacdes entre si?

5 AREAS DE FORMACAO HUMANA

Linguagem oral e escrita.

6 ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

O professor reunird os alunos em circulo, sentados no chao e os questionara
sobre seus conhecimentos a respeito da arvore, dos passarinhos e do pinh&o por meio
de uma roda de conversa.

ApOs ouvi-los o professor ird mostrar uma imagem de uma araucaria, de uma
gralha-azul e de um pinh&o. Levara uma pinha e um pinhao para que possam explora-
los com as méos.

Concluidas as duas primeiras etapas, o professor ira contar a lenda da Gralha
Azul, de forma pausada, perfazendo todo enredo, interrompendo para dar explicagdes
sempre que necessario for.

Ao terminar, instigara as criangas a conversarem sobre a historia.

Posteriormente, entregard uma folha de papel para que as criangcas
representem o que estao sentindo por meio de desenho.
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A atividade seguinte consistira em pintar e montar uma araucaria (conforme
exemplo sugerido no anexo do plano de aula), considerando os recursos didaticos
disponiveis.

7 MATERIAIS UTILIZADOS

* Lenda paranaense da Gralha Azul;

* Imagem (araucaria; gralha-azul e pinhao);

» Folhas em branco, giz de cera ou lapis de cor;

+ Cabo de vassoura (que sera cortado previamente pelo(a) professor(a)
em tamanhos menores (em torno de 15cm), em numeros equivalentes
ao total de alunos) que servira de “tronco” da araucaria;

+ Palitos (sugere-se espetinhos, desde que tenham suas pontas
devidamente cortadas para evitar que as criangas se machuquem), ou
mesmo palitos de sorvetes — que servirdo de galhos da araucaria;

* Bolinhas de isopor pequenas, para servir de “pinha” ou mesmo, podendo
ser substituidos por outro recurso;

+ Cola

8 PESQUISA DE CONTEUDO

Para Froebel (2001) quando a crianca aprende uma histéria, ela se sente
vencedora, conquistadora, tanto, que logo deseja contar a alguém, ou mesmo expor
sua prépria interpretacdo do texto de forma ativa, empolgada e participativa.”|...]
Quando aprendem uma historia, € para eles como a conquista de um tesouro, e 0 que
ela Ihes ensina vai desenvolvendo, assim, sua prépria vida. (FROEBEL, 2001 p.209)

Nesta esteira, nosso eterno professor Rubem Alves (2010) ja diria que a
curiosidade é uma coceira nas ideias, por isso, ao contar um estéria e provocar sobre
ela um debate, acabara por desafiar os alunos a expressarem sua opinides,
promovendo o pensar autbnomo, 0 que registrara oS primeiros contornos para
construcdo de um pensar emancipatorio e libertario.
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